G@Qm@try@zny zawroét glowy N
—instrukcja,
krok po kroku...

Strona 2 —> , Wesote Figury’- do wyciecia.
Strona 3 —> Karta pracy — grafomotoryka.

SlTOI]_V 4-7 —> Karty pracy: pokoloruj, przejedz
paluszkiem, potacz 1 narysuj.
Strony 8—10 —> ,Figurowa ulica”

— grafomotoryka przy uzyciu matego samochodziku.

Strona 11 —> ,Zakodowany kwiatek”
— pokoloru; wedlug wzoru.

Strony 12-14 —> ,Figurowe okienka”

Strona 12 — wzo6r do utozenia (nalezy wyciaé)
Strona 13 — okienka (nalezy wyciaé)
Strona 14- figury do uktadania (nalezy wyciac)

Strona 15 —> Uzupemij tabelke wedtug wzoru.

Strona 16 —> Karta pracy
— sortowanie figur geometrycznych.

Strona 17 —> Geometryczne sudoku.
Strona 18 —> Geometryczne stwory.

Strona 19 => Zadanie sensoryczne — rysowanie
wskazanej figury palcem w mace.

Strona 20-> Karta pracy
— grafomotoryka.
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